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結果

大会結果

試合ログ

大会参加プログラム

じりつくん - 加藤修

プログラム紹介文

「離散化させた盤面全体の各座標を投球目標座標の候補とし，各目標座標に対して投球後の局面
評価値の期待値をもとに深さ 2 のゲーム木探索を行って戦略を選択するカーリング AI」

実行ファイル

アップロード予定

歩 - 大渡勝己

プログラム紹介文

第一回 UEC 杯のものをベースに、 ルートの候補手の増やし、プレイアウト中のプレーを調整しま
した。

実行ファイル

アップロード予定

概要

１．日程
2015 年 11 月 6 日（金）,7 日（土） ※ GPW2015 のナイトイベントとして開催します。（当日の状
況により、時間は臨機応変に変わります）

２．場所
軽井沢学習研修所 （長野県北佐久郡軽井沢町大字長倉字向原 1889-36） ※ GPW2015 会場

３．参加資格
コンピュータ、または人間。 ※コンピュータ (AI) 参加を希望で、当日会場に来れない方はメール
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http://www.ipsj.or.jp/sig/gi/gpw/2015/
http://minerva.cs.uec.ac.jp/curling_en/wiki.cgi?page=GPW_01


でプログラムを送っていただくことで参加できます。※コンピュータ (AI) での参加を希望され
る方は、サンプルプログラムを用意していますのでそちらを参考にしてください。

４．対戦形式
8 エンドの総得点で勝敗を決める。ただし、8 エンドの総得点が同じ場合には延長戦を行う。 　
人間とコンピュータを分けずに、変形スイス式 5 回戦により順位を決めます。 　（ただし、参加
チームが 6 以下ならば総当たりも検討します。）

５．持ち時間
コンピュータ：　7.3 分 (438 秒 ) 　 人間：　制限なし

６．シミュレータ
大会で使用するサーバーのシミュレータのバージョンは Ver.1.5 とする。

７．乱数
乱数には正規乱数を使用し、μ =0, σ =0.145 とする。

８．大会で使用する予定の計算機のスペック
オペレーティングシステム：Windows 7 Professional 64 ビット 　　プロセッサ：Intel(R) Core i5 @

2.40GHz (2Core 4Thread) 　　メモリ：4GB RAM

９．参加申し込み方法、及び問い合わせ先（主催）

・【プログラムのみの参加】　dcurling.mori@gmail.com  まで、以下の必要事項を記入の上、10
月 31 日までにメールで申し込んでください。

・【人間の参加】 dcurling.mori@gmail.com  まで、以下の必要事項を記入の上、11 月 6 日大会
開始前までにメール（または現地）で申し込んでください。

・プログラムはこちらで動作確認をしますので、10 月 31 日までに必ずメールで送ってくだ
さい。

　　　※現時点で大会参加予定の方はなるべく早めに申し込みをお願いします（申し込み時にプ
ログラムが完成していなくても構いません）。  　大会全般のお問い合わせも上記メールでお受
けします。 　主催：電気通信大学　　伊藤毅志研究室

＜申し込みフォーム＞
（１）参加チーム名（氏名、ハンドル名、チーム名、プログラム名なんでも可）  　 （２）コンピュー
タまたは人間のどちらで参加するか 　 　 コンピュータ参加の場合には、指し手決定方法などプ
ログラムの紹介文を記載して下さい。  　 （３）参加代表者の氏名  　 （４）参加代表者のメール
アドレス  　 （５）その他、連絡事項
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http://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%AD%A3%E8%A6%8F%E5%88%86%E5%B8%83
http://minerva.cs.uec.ac.jp/curling/wiki.cgi?page=%A5%C0%A5%A6%A5%F3%A5%ED%A1%BC%A5%C9
http://minerva.cs.uec.ac.jp/curling/wiki.cgi?page=%A5%C0%A5%A6%A5%F3%A5%ED%A1%BC%A5%C9
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